Reglement des jeux Partouche Images

(Serveur vocal et Internet)

Le présent réglement remplacent, a compter dyuih 2010 le précédent réglement Jeux
PARTOUCHE IMAGES déposées en I'étude de Maitre iKheissier de justice a Clichy la
Garenne 92 110, I€"avril 2010.

La societé PARTOUCHE IMAGES société anonyme autahpe 130 985,78 Euratont le
siege social est situé 141 bis rue de Saussurd,77/Bfris, immatriculée au RCS de Nanterre
sous le numéro B 449 148 428 organise des jeux :

e surla chaine de télévision CashTV et sonwitev.CashTV.com;

e sur la chaine IDF1 au cours de I'’émission IDCASINOsur le site de I'émission
www.idcasino.fr;

» sur les chaines LCM (la chaine Marseille), TLM @4édlyon Métropole), TV8 Mont
Blanc et Lucky Jack au cours de I'émission Jackpétet sur le site de I'émission
www.jackpottv.fr ;

e sur le sitewww.labouledeluxe.fr;

Selon leur support de diffusion, les jeux sont asitees par internet et/ou service vocal.
Le principe, le déroulement et les dotations deghales jeux sont indiqués ci apres.

Les participants peuvent demander le remboursedemnfrais de participation engageés ainsi
gue le remboursement au tarif lent en vigueur dit da timbre nécessaire a la demande de
remboursement comme indiqué dans nos Conditioné&rgk&s de participation.

Les participants peuvent également utiliser la goauite du jeu « VGP » (voir jeu n°11).
La participation aux Jeux emporte acceptation desliions par le participant des documents
suivant :

1. Reglement général d'utilisation des jetons Partedoiages
2. Conditions générales de participation aux jeuxdeafte Images

Le présent reglement est valable jusqu’au 31 mdil20oute modification du présent
reglement fera I'objet d’'un avenant.
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1. REGLEMENT DU JEU LA BOULE / BOULE DELUXE

Jeux accessible par Serveur vocal et/ou Internetvw.cashtv.fr, www.idcasino.fr,
www.jackpottv.fr, www.labouledeluxe.com

Montant des mises mise minimale 1 jeton, mise maximale 500 jetons.

Le reglement du jeu détaillé ci aprés est appleabl’ensemble des jeux de « Boule »
proposeés par Partouche Images.

1.1 PRINCIPE DU JEU

Le jeu consiste pour le participant & deviner lenéro de la case ou la couleur de la case sur
laquelle la boule va s’arréter. Le plateau de gucenstitué de 36 cases toutes numérotées de
1a9. llyadonc 4 cases de chaque numéro. lsesdg 3, 6 et 8 sont de couleur noire, les
cases 2, 4, 7 et 9 sont rouges. Il est précisélepi@articipants souhaitant miser sur une
couleur ne peuvent miser que sur les couleurs raigsoire. Les joueurs peuvent poser
plusieurs paris pour la méme patrtie.

1.2 DEROULEMENT D'UNE PARTIE

o Déroulement d’'une partie par serveur vocal
Le participant peut jouer au jeu de la Boule loesqalui-ci est diffusé a I'antenne.

Il doit alors miser soit sur un numéro, soit sue wouleur : nNoir ou rouge. La mise minimale
est d’un jeton, la mise maximale de 500 jetonssémeur vocal indique alors au participant
le numéro de la partie a laquelle il est inscré. partie commence et la boule est lancée. Si
celle-ci s’arréte sur le numéro ou la couleur dbgisr le participant celui-ci gagne et
remporte des jetons comme indiqué a I'article LLipEsent reglement.

o Déroulement d’'une partie sur Internet

Le participant peut participer au jeu de la bouielss sites, 7 jours sur 7 et 24 heures sur 24
dans la rubrique « la boule ».

Pour participer le participer doit miser soit sarnuméro, soit sur une couleur : noir ou rouge.
La mise minimale est d’'un jeton, la mise maximade 50 jetons. Il peut placer plusieurs
mises différentes. Lorsqu’il a finit de placer s&/snise(s), il doit cliquer sur « lancer » pour
gue la partie commence et la boule est lancéeelgi-ci s’arréte sur le numéro ou la couleur
choisit par le participant celui-ci gagne et rem@ales jetons comme indiqué ci dessous.

1.3 PRIX DU JEU «LA BOULE»
1.3.1 - Dotations du jeu « La Boule » :

Si la boule s’arréte sur le numéro choisi par lgejor, celui-ci gagne et remporte sa mise
multipliée par 8 (retour de la mise inclus).



Si la boule s’arréte sur la couleur choisie pajoleeur, celui-ci gagne et remporte sa mise
multipliée par 2 (retour de la mise inclus).

Il est précisé que les gains sont cumulables. anple un joueur a misé 6 jetons sur le 9 et
6 jetons sur la couleur rouge. La boule s’'arrétdes@. Le joueur gagne donc 8 fois 6 jetons
soit 48 pour avoir trouvé le bon numéro plus 2 tjstons pour la bonne couleur. Il remporte
donc un total de 60 jetons.

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Ryix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRix seront indiqués sur le Jeu et feront
'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

1.3.2 - Dotations exceptionnelles :

Dans le cadre d’animations ponctuelles, PARTOUCMRGES pourra doter le jeu de prix
exceptionnels. En aucun cas, PARTOUCHE IMAGES narnaoproposer des dotations
inférieures a celles indiquées ci-dessus.

Pour ces opérations ponctuelles, PARTOUCHE IMAGE®d indiquer a I'écran la période
de validité de I'opération (dates et heures). Endmlitige, le numéro de ticket fera foi pour
déterminer la date et I'heure a laquelle un joumweffectué une partie, ce ticket permettra
donc de savoir si la partie litigieuse a été etféet dans le cadre de «I'animation
ponctuelle ».

1.4 CERTIFICATION DES TICKETS
1.4.1 — Tickets de La boule / la boule web /la Bolleluxe web

A chaque partie un ticket est pris au hasard pamménsemble de tickets disponibles sur le
serveur de PARTOUCHE IMAGES. On appelle ticket $emble des cartes qui seront
attribués au joueur et a la banque. Ces ticketsm@alablement générés par PARTOUCHE
IMAGES, une copie des tickets est déposée cheuigsibr de justice.

Un ticket composé d’'un numéro compris ente 1 atiTgrrespondant a la case sur laquelle la
boule va s’arréter.

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekdis sont créés de maniére aléatoire
et de facon a respecter les probabilités. Les tsclle I'ensemble des jeux web sont stockés
dans une base unique et servent a 'ensemble ssésiités par PARTOUCHE IMAGES et
proposant ce jeu.

Une copie de chaque ticket est déposée aupresteRrief & Beddouk, huissier de justice
a Clichy.

En cas de contestation, les commandes de tickes etalidations de tickets gagnants sont
vérifiées par la SCP Krief & Beddouk, huissier dstice a Clichy.

1.4.2 — Tickets de La Boule Deluxe TV

A chaque partie un ticket est créé de facon alégtet de facon a respecter les probabilités du
jeu, afin de déterminer le résultat de la partie tiCket, contenant un numéro compris entre 1
et 9 et le numéro de la partie a laquelle il cqroesl, est ensuite conservé dans la base de
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données de Partouche Images et une ceppidéposée aupres de la SCP Krief & Beddouk,
huissier de justice a Clichy.

En cas de contestation, les commandes de tickes etalidations de tickets gagnants sont
vérifiées par la SCP Krief & Beddouk, huissier dstice a Clichy.



2. REGLEMENT DU JEU VIRTUAL POKER

Jeux accessible par Serveur vocal et/ou Internetvw.cashtv.fr, www.idcasino.fr,
www.jackpottv.fr,

Montant des mises mise minimale 2 jetons, mise maximale 80 jet¢hBses pour une
partie compléte)

2.1 PRINCIPE DU JEU

Le Jeu «Virtual Poker» est un jeu de vidéo pokgpospnt le participant a la banque et
consistant a réaliser des combinaisons de cingxaPour cela le joueur dispose, tout comme
la banque, de deux cartes. Au milieu sont dispag@sg cartes qu'on appelle Flop. Le flop
représente les cing cartes communes a la banguepgtrticipant qui peuvent tous les deux les
utiliser, en partie ou en totalité, pour obtenimailleure combinaison possible de cing cartes.
Le joueur dispose donc de sept cartes au total gatenir la meilleure combinaison possible
de cing cartes.

Les combinaisons possibles sont, par ordre de foaissant :
» Carte Forte

Paire ;

Double Paire ;

Brelan ;

Suite (également appelée Quinte) ;

Couleur ;

Full ;

Carré ;

Quinte Flush ;

» Quinte Flush Royale.

YV V.V V V V VYV V

A chaque partie, un ticket est pris au hasard parmensemble de tickets disponibles sur le
serveur de CashTV. Ce ticket indique l'issue deastie : le participant gagne, la banque
gagne ou partie nulle. Ce ticket indique égalem&rg joueur gagne, quelle combinaison de
cartes il obtient.

2.2 DEROULEMENT D'UNE PARTIE

o Déroulement d'une partie par serveur vocal
Le participant peut jouer au jeu Virtual Poker épre celui-ci est diffusé a I'antenne.

Pour entrer dans une partie, le joueur doit misdreel et 40 jetons sachant qu’il devra
rejouer le méme nombre de jetons au deuxieme tibutéside de rester dans la partie. Pour
effectuer une partie compléte le joueur doit dospaser au minimum de 2 jetons sur son
compte.

Une fois la mise initiale posée, les cartes soworsadistribuées : deux cartes pour le
participant, deux cartes pour la banque (non \asgar le joueur) et cing cartes communes
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sont déposées au centre de la table face cachgeudur découvre alors ses cartes ainsi que
les trois premiéres cartes communes : le flop.

A ce moment le participant doit décider s’il redsns la partie ou non, s'il reste dans la partie
il doit rejouer le méme nombre de jetons qu’indrakent, s’il quitte la partie (se couche), il
perd les jetons joués en début de partie. S'’il 'est pas décidé avant un certains laps de
temps symbolisé a I'écran par un chronometre, rih seitomatiguement considéré que le
joueur s’est couché.

A la séguence suivante, les cartes communes 4(apelées respectivement le turn et le
river) sont révélées ainsi que les cartes de lgummt 'on découvre qui du joueur ou de la
banque a la meilleure combinaison.

Si le joueur gagne, il multiplie le nombre de jetgoués au cours de la partie selon un
coefficient qui dépend de la combinaison de cayteia obtenu.

Si le joueur perd, il perd tous les jetons joués@urs de la partie.
En cas d’égalité, le joueur reprend ses jetonssjawecours de la partie.

o Déroulement d'une partie sur Internet

Le participant peut participer au jeu Virtual Poker les sites, 7 jours sur 7 et 24 heures sur
24.

Le déroulement de la partie est le méme que acadliuié ci-dessus. La seule différence étant
gu’une fois la mise initiale posée, le Participdait cliquer sur le bouton « distribuer » pour
commencer la partie.

Définition des combinaisons :

»  Carte Forte : aucune combinaison, le joueur qungagst celui qui a la carte la plus
forte ;

Paire : deux cartes de méme valeur (par exempbe rdes) ;

Double Paire : deux paires (par exemple deux taileex 7) ;

Brelan : trois cartes de la méme valeur (par exenrpls as) ;

Suite (également appelée Quinte) : cing cartes@suivent (par exemple 6, 7, 8, 9, 10)

YV V. V V V

Couleur : cing cartes de la méme coulgpar exemple cinqg cartes de coeur, cing carte
de trefle...) ;

Full : un brelan et une paire ;
Carré : quatre cartes de la méme valeur ;
Quinte Flush : une quinte et une couleur (cingecde la méme couleur qui se suivent).

YV V VYV V

Quinte Flush Royale : une quinte se finissant paasiet de la méme couleur.

LIl existe 4 couleurs : tréfle, pigue, carreau et cceur.



2.3 PRIX DU JEU «VIRTUAL POKER»
2.3.1 - Dotations du jeu « Virtual Poker » :

Si le participant remporte la partie, c'est-a-dlieobtient une combinaison plus forte que la
banque, il multipliera le nombre de jetons gu’ijoaié au cours de ladite partie selon la
combinaison de 5 cartes obtenues. En fonction derteinaison, le coefficient multiplicateur
estde:

> Egalité entre le joueur et la banque : jetons jomnédtipliés par 1 (retour de la mise
inclus) ;

> Victoire avec une carte forte : jetons joués muégpar 1 (retour de la mise inclus) ;

> Victoire avec une paire : jetons joués multipliés p (retour de la mise inclus) ;

> Victoire avec une double paire : jetons joués mlis par 2 (retour de la mise inclus) ;
> Victoire avec un brelan : jetons joués multipliés B (retour de la mise inclus) ;

> Victoire avec une suite : jetons joués multipliés @ (retour de la mise inclus) ;

> Victoire avec une couleur : jetons joués multip[ids 5 (retour de la mise inclus) ;

> Victoire avec un full : jetons joués multipliés garetour de la mise inclus) ;

> Victoire avec un carré : jetons joués multipliés pa (retour de la mise inclus) ;

> Victoire avec une quinte flush : jetons joués nplikkis par 20 (retour de la mise inclus) ;

> Victoire avec une quinte flush royale : jetons @undultipliés par 100 (retour de la mise
inclus).

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Ryix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRiix seront indiqués sur le Jeu et feront
'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

2.3.2 - Dotations exceptionnelles :

Dans le cadre d’animations ponctuelles, PARTOUCMRBGES pourra doter le jeu de prix
exceptionnels. En aucun cas, PARTOUCHE IMAGES narnaoproposer des dotations
inférieures a celles indiquées ci-dessus.

Pour ces opérations ponctuelles, PARTOUCHE IMAGE®d indiquer a I'écran la période
de validité de I'opération (dates et heures). Endmlitige, le numéro de ticket fera foi pour
déterminer la date et I'heure a laquelle un jouwewaffectué une partie, ce ticket permettra
donc de savoir si la partie litigieuse a été etféet dans le cadre de «I'animation
ponctuelle ».

2.4 CERTIFICATION DES TICKETS
Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES.

Pour 100 000 tickets créés, la répartition desdstdaite telle qu’indiquée dans le tableau ci-
dessous :



Rang du ticket Combinaison Gain Nombre de tickets

1 Quinte flush royale mise x100 4

2 Quinte flush mise x20 31

3 Carré misex10 153
4 Full misex5 1796
5 Couleur misex5 2026
6 Suite misex4 2714
7 Brelan misex3 2 828
8 Double paire misex2 11925
9 Paire misex1 14 524
10 Carte haute misex1 2179
11 Egalité misex1 2 500
12 La Banque gagne la mise est perdu 59 320

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekeis de I'ensemble des jeux web
sont stockés dans une base unique et serventsetrdile des sites édités par PARTOUCHE

IMAGES et proposant ce jeu.

Une copie de chaque ticket est déposée aupresteRKrief & Beddouk, huissier de justice

a Clichy.
En cas de contestation, les commandes de tickes etalidations de tickets gagnants sont
vérifiées par la SCP Krief & Beddouk, huissier dstice a Clichy.
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3. REGLEMENT DU JEU « 3D »

Jeux accessible par Serveur vocal et/ou Internetvw.cashtv.fr, www.idcasino.fr,
www.jackpottv.fr,

Montant des mises mise minimale 1 jeton, mise maximale 200 jetons.

3.1 PRINCIPE DU JEU

Le jeu consiste pour le participant a deviner kulét d’un lancer de dés. A chaque partie, 3

dés classiques a 6 faces sont lancés. Le jouedrpaeier sur la somme des 3 dés (par

exemple un lancer dont le résultat est 5, 3, lespond a la somme 9), sur un brelan, c'est-a-
dire un lancer ou les 3 dés indiquent le méme tats{dar exemple 3 dés indiquant un 4), ou

sur une couleur, rouge ou noir, chaque case ds tapiespondant a la couleur rouge, noir ou

sans couleur.

3.2 DEROULEMENT D'UNE PARTIE

o Déroulement d'une partie par serveur vocal

Il doit alors miser soit sur un numéro, soit surkwalan, soit sur une couleur : noir ou rouge.
Le serveur vocal indique au participant le numérdadpartie a laquelle va participer. La mise

minimale est de 1 jeton, la mise maximale de 2@thg Le joueur choisit son pari. Le joueur

peut poser plusieurs paris pour la méme parti@ #nldu temps accordé pour parier, les dés
sont lancés.

o Déroulement d’'une partie sur le Internet www.caghtv

Pour participer le participer doit miser soit sur muméro, soit sur un brelan, soit sur une

couleur : noir ou rouge. La mise minimale est det@n, la mise maximale de 200 jetons. Il

peut placer plusieurs mises difféerentes. Lorsqufihit de placer sa/ses mise(s), il doit cliquer

sur « lancer » pour que la partie commence etdsssdnt lancés. Si le résultat correspond a

un pari du participant, celui-ci gagne et rempdes jetons comme indiqué a I'article suivant.
3.3 PRIX DU JEU «3D»

3.3.1 - Dotations du jeu « 3D » :

Les dotations du jeu sont indiquées sur le tapis.
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Brelans
x 30

x 12

o

Si le joueur parie sur la bonne couleur, il remporte i2 & mis (retour de la mise
inclus) ;

(@)

Si le joueur parie le bon brelan, il remporte 1818 sa mis (retour de la mise incly,
s’il mise sur la sortie d'un brelan sans défininetement quel brelail remporte 30
fois sa misdretour de la mise inclu ;

(@)

Pour les résultats 4 et 17, le joueur remporteo@da mis (retour de la mise inclu;

(@)

Pour les résultats 5 et 16, le joueur remporteo8)da mis (retour de la mise inclu;

(@)

Pour les rédltats 6 et 15, le joueur remporte 18 fois sa (retour de la mise inclu;

(@)

Pour les résultats 7 et 14, le joueur remporteoi2da mis (retour de la mise inclu;

(@)

Pour les résultats 8 et 13, le joueur remportaés8da mis (retour de la misinclus) ;

(@)

Pour les résultats 9 et 12, le joueur remportes/sa mis (retour de la mise inclu ;

(@)

Pour les résultats 10 et 11, le joueur remportasda mis (retour de la mise inclu.

Il est précisé que les case rouge sont les : 4, 5, 6,7, 8, 9 ainsi que les cases brelan de
brelan de 3. Les cases noires sont les cases 124,185, 16, 17 ainsi que les cases brela
4 et brelan de 5.

Les cases 10, 11, brelan de 1, brelan de 6 esksdaus les brelans n’ont pas de couleur
conséguent, si le résultat du tirage correspontedde ces cases, aucune couleur ne ¢
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PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Rrix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRitixx seront indiqués sur le Jeu et feront
I'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

3.3.2 - Dotations exceptionnelles :

Dans le cadre d’animations ponctuelles, PARTOUCMRBGES pourra doter le jeu de prix
exceptionnels. En aucun cas, PARTOUCHE IMAGES narnaoproposer des dotations
inférieures a celles indiquées ci-dessus.

Pour ces opérations ponctuelles, PARTOUCHE IMAGE®d indiquer a I'écran la période
de validité de I'opération (dates et heures). Endmlitige, le numéro de ticket fera foi pour
déterminer la date et I'heure a laquelle un jouewaffectué une partie, ce ticket permettra
donc de savoir si la partie litigieuse a été etféet dans le cadre de «I'animation
ponctuelle ».

3.4 CERTIFICATION DES TICKETS

A chaque partie un ticket est pris au hasard pamménsemble de tickets disponibles sur le
serveur de PARTOUCHE IMAGES. On appelle ticket $§emble des cartes qui seront
attribués au joueur et a la banque. Ces ticketsm@alablement générés par PARTOUCHE
IMAGES, une copie des tickets est déposée cheuigsibr de justice.

Un ticket composé de 3 chiffres compris entre & ebrrespondant aux résultats de chacun
des dés.

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekeis de I'ensemble des jeux web
sont stockés dans une base unique et serventseignte des sites édités par PARTOUCHE
IMAGES et proposant ce jeu.

Pour 100 000 tickets crees, la répartition desdstdaite telle qu’indiquée dans le tableau ci-
dessous :

Résultat du lancer Gain (mise multipliée par | Nombre de tickets
4 60 1389
5 30 2778
6 18 4167
7 12 6944
8 8 9722
9 7 11111
10 6 12 500
11 6 12 500
12 7 11111
13 8 9722
14 12 6944
15 18 4167
16 30 2778
17 60 1389
Brelan de 1 180 463
Brelan de 2 180 463
Brelan de 3 180 463
Brelan de 4 180 463
Brelan de 5 180 463
Brelan de 6 180 463

13



Une copie de chaque ticket est déposée aupresteRKrief & Beddouk, huissier de justice

a Clichy.
En cas de contestation, les commandes de tickes etalidations de tickets gagnants sont

vérifiées par la SCP Krief & Beddouk, huissier dstice a Clichy.
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4. REGLEMENT DU JEU GOLD SALOON

Jeux accessible par Internetwww.cashtv.fr, www.idcasino.fr, www.jackpottv.fr,

Montant des mises mise minimale 1 jeton, mise maximale 10 jetons.

4.1 PRINCIPE DU JEU

Le Jeu « GOLD SALOON » est un jeu de machine a sotsis rouleaux. Chacun des trois
rouleaux comporte 8 symboles. Pour participeroleyr doit miser entre 1 et 10 jetons. Une
fois sa mise effectuée, le joueur lance le défilentes rouleaux en cliquant sur le bouton
« LANCER ». Si les rouleaux s’arrétent sur une cioraison de symbole indiquée a I'article

ci apres, le participant remporte le gain corresipon

4.2 PRIX DU JEU «GOLD SALOON»
4.2.1 - Dotations du jeu « Gol8aloon» :
Le jeu GOLD SALOON est doté des prix suivants :

Nombre de tickets
pour 102 400 tickets
Combinaison de symboles Gain crées
Autres combinaisons Perdu 67 200
2 symboles "BOTTE" sur la méme ligne mise x 1*
2 symboles "REVOLVER" sur la méme ligne mise x 1*
2 symboles "ETOILE" sur la méme ligne mise x 1* 25 200
2 symboles "ELIXIR" sur la méme ligne mise x 1*
2 symboles "CLOCHE" sur la méme ligne mise x 1*
2 symboles "CARRE D'AS" sur la méme ligne mise x 1*
2 symboles "FER A CHEVAL" sur la méme ligne mise x 2*
= . - 8 400
2 symboles "BAR" sur la méme ligne mise X 2*
3 symboles "BOTTE" mise x 10*
3 symboles "REVOLVER" mise x 10* 600
3 symboles "ETOILE" mise x 10*
3 symboles "ELIXIR" mise x 20*
3 symboles "CLOCHE" mise x 20* 600
3 symboles "CARRE D'AS" mise x 20*
3 symboles "FER A CHEVAL" mise x 50* 200
3 symboles "BAR" mise x100* 200

*retour de la mise inclus

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Rrix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRiix seront indiqués sur le Jeu et feront
'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.
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4.2.2 - Dotations exceptionnelles :

Dans le cadre d’animations ponctuelles, PARTOUCMRBGES pourra doter le jeu de prix
exceptionnels. En aucun cas, PARTOUCHE IMAGES narnaoproposer des dotations
inférieures a celles indiquées dans le tableaessas.

Pour ces opérations ponctuelles, PARTOUCHE IMAGE®d indiquer a I'écran la période
de validité de I'opération (dates et heures). Endmlitige, le numéro de ticket fera foi pour
déterminer la date et I'heure a laquelle un jouewaffectué une partie, ce ticket permettra
donc de savoir si la partie litigieuse a été etféet dans le cadre de «I'animation
ponctuelle ».

4.3 CERTIFICATION DES TICKETS

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekeis de I'ensemble des jeux web
sont stockés dans une base unique et serventseigrte des sites édités par PARTOUCHE
IMAGES et proposant ce jeu.

Une copie de chaque ticket est déposée aupresteRKrief & Beddouk, huissier de justice
a Clichy.

En cas de contestation, les commandes de tickes etalidations de tickets gagnants sont
vérifiées par la SCP Krief & Beddouk, huissier dstice a Clichy.
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5. REGLEMENT DU JEU « MAXI ROULETTE »

Jeux accessible par Serveur vocal et/ou Internetvw.cashtv.fr, www.idcasino.fr,
www.jackpottv.fr,

Montant des mises mise minimale 1 jeton, mise maximale 500 jetons.

5.1 PRINCIPE DU JEU

Le jeu Maxi Roulette est un jeu inspiré d’'un jeurdelette. Dans Maxi Roulette, les cases du
tapis de mise sont représentées par des cartgs.all52 cases réparties en 4 colonnes
correspondant chacune a une couleur de carte e papeur, carreau et trefle. Pour chaque
colonne, ilya 13 cases: 1, 2, 3, 4, 5, 6, B,80, Jack (valet), Queen (dame) et King (Roi)
comme représenté sur I'image ci-dessous.

Le cylindre de jeu est constitué de deux plateancxilaires concentriques, celui du centre est
mobile et comporte 52 cases celui de I'extérietrfizgse. Le plateau intérieur est divisé en
guatre parties égales correspondant chacune aaubeuc: pique, cceur, carreau et trefle.
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Pour chacune des couleurs, il y a 13 cases. Landqalateau est divisé en 13 parties : 1, 2, 3,
4,5,6,7,8,9, 10, J, Q et K. Une bille est Bandans le cylindre, la bille tourne dans un sens
et le plateau, la bille va alors s’arréter dans de® cases du plateau intérieur. A son tout, ce
dernier s’arrétera. Le résultat de la partie cpwasg donc la couleur de la case sur laquelle la
bille s’est arrétée et a la case en face de lagleltase avec la bille s’arréte. Par exemple la
bille s’arréte dans une case trefle et la castetodimportant la bille s’arréte en face du 7, le

résultat est donc le 7 de trefle.

Pour jouer, le participant peut parier : sur « oage », une couleur (pique, coceur, carreau ou
tréfle) qui correspond a une colonne du tapis owse valeur de carte c'est-a-dire la valeur
d’'une carte sans tenir compte de sa couleur. Dargemier cas, il parie sur une ligne du

tapis.

5.2 DEROULEMENT D'UNE PARTIE

o Déroulement d'une partie par serveur vocal

Il doit alors miser soit sur une carte, soit sue gouleur, soit sur une valeur. Le serveur vocal
indique au participant le numéro de la partie auddlg va participer. La mise minimale est de
1 jeton, la mise maximale de 500 jetons par paijdueur choisit son pari. Le joueur peut
poser plusieurs paris pour la méme partie. A ladfintemps accordé pour parier, la bille est
lancée dans le cylindre.

o Déroulement d’'une partie sur le Internet www.caghtv

Pour participer le participer doit miser soit sureucarte, soit sur une couleur, soit sur une
valeur. La mise minimale est de 1 jeton, la miseimale de 500 jetons par pari. Il peut
placer plusieurs mises différentes. Lorsqu’il atfade placer sa/ses mise(s), il doit cliquer sur
« lancer » pour que la partie commence et la biltealors lancée. Si le résultat correspond a
un pari du participant, celui-ci gagne et rempdes jetons comme indiqué a I'article suivant.

5.3 PRIX DU JEU «Maxi Roulette»
5.3.1 - Dotations du jeu « Maxi Roulette » :

La bonne carte rapporte 40 fois la mise (retouadrise inclus) ;
La bonne couleur rapporte 3 fois la mise (retouladmise inclus) ;
La bonne valeur rapporte 10 fois la mise (retouladaise inclus).

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Rrix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRitixx seront indiqués sur le Jeu et feront
I'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

5.3.2 - Dotations exceptionnelles :

Dans le cadre d’animations ponctuelles, PARTOUCMRBGES pourra doter le jeu de prix
exceptionnels. En aucun cas, PARTOUCHE IMAGES narnaoproposer des dotations
inférieures a celles indiquées ci-dessus.

Pour ces opérations ponctuelles, PARTOUCHE IMAGE®d indiquer a I'écran la période
de validité de I'opération (dates et heures). Endmlitige, le numéro de ticket fera foi pour
déterminer la date et I'heure a laquelle un jouewaffectué une partie, ce ticket permettra
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donc de savoir si la partie litigieuse a été etféet dans le cadre de «I'animation
ponctuelle ».

5.4 CERTIFICATION DES TICKETS

A chaque partie un ticket est pris au hasard pammeénsemble de tickets disponibles sur le
serveur de PARTOUCHE IMAGES. On appelle ticket $emble des cartes qui seront
attribués au joueur et a la banque. Ces ticketsm@alablement générés par PARTOUCHE
IMAGES, une copie des tickets est déposée cheuigsibar de justice.

Chaque ticket correspond a une carte d’un jeuiglassle 52 cartes. Les tickets sont créés de
maniere aléatoire et de facon a respecter les pilaba.

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekeis de I'ensemble des jeux web
sont stockés dans une base unique et serventsetrdile des sites édités par PARTOUCHE
IMAGES et proposant ce jeu.

Une copie de chaque ticket est déposée aupresteRKrief & Beddouk, huissier de justice
a Clichy.

En cas de contestation, les commandes de tickes etalidations de tickets gagnants sont
vérifiées par la SCP Krief & Beddouk, huissier dstice a Clichy.
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6. REGLEMENT DU JEU FRUIT SALAD

Jeux accessible par Internetwww.cashtv.fr, www.idcasino.fr, www.jackpottv.fr,

Montant des mises mise minimale 1 jeton, mise maximale 10 jetons.

6.1 PRINCIPE DU JEU

Le jeu Fruit Salad est une machine a sous compdeé®g rouleaux. Pour effectuer une
Participation, le joueur doit miser des jetons (Ihimum). Une fois la mise choisie, le

participant clique sur l'icbne « lancer ». La padbmmence et les rouleaux sont lancés.

Le premier bloc de 5 symboles s’affiche alors érdié et le joueur doit choisir les symboles
gu'il souhaite conserver (5 symboles, 4, 3, 2, D)ou

Les symboles qu'il ne souhaite pas conserver sanplacés par des symboles provenant du
2°"*bloc de symboles.

Les symboles du deuxieme bloc ne sont pas visiBlesls ceux choisis le cas échéant par le
Participant deviennent visibles lors de ce choix.

Le cas échéant, le Participant gagne le lot cooredgnt a la combinaison de symboles
affichée a I'écran a la fin de la partie.

6.2 PRIX DU JEU FRUIT SALAD

6.2.1 - Dotations du jeu Fruit Salad :

Le jeu Fruit Salad utilise 8 symboles : un symbajant une valeur plus forte que les autres
qui est le symbole « POIRE » et 7 autres symbabes k& valeur est identique (ci apres le(s)
« symboles normaux »).

Le jeu Fruit Salad est doté des prix suivants :
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Rang Combinaison de Symboles Prix

1 5 « symboles POIRE » Mise x 1 000*
2 5 « symboles normaux » identiques Mise x 100*
3 4 « symboles POIRE » Mise x 20*
4 4 autres symboles identiques Mise x 4*

5 3 « symboles POIRE » Mise x 2*

6 3 autres symboles identiques Mise x 1*

7 Autre combinaison Mise x 0

*retour de la mise inclus

Ces prix ne sont pas cumulables pour une méme oaimsbn. En conséquence, seul le prix le
plus élevé est attribué a une méme combinaisonagagnPar exemple, un gagnant ayant 5
« symboles POIRE » ne peut prétendre a toucheprigscorrespondant aux 5 « symboles
normaux » identiques ou a 4 « symboles POIRE »wende son prix.

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Ryix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRiix seront indiqués sur le Jeu et feront
'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

6.2.2 - Dotations exceptionnelles :

Dans le cadre d’animations ponctuelles, PARTOUCMRBGES pourra doter le jeu de prix
exceptionnels. En aucun cas, PARTOUCHE IMAGES narnaoproposer des dotations
inférieures a celles indiquées dans le tableaessuks.

Pour ces opérations ponctuelles, PARTOUCHE IMAGE®d indiquer a I'écran la période
de validité de I'opération (dates et heures). Endmlitige, le numéro de ticket fera foi pour
déterminer la date et I'heure a laquelle un jouewaffectué une partie, ce ticket permettra
donc de savoir si la partie litigieuse a été etféet dans le cadre de «I'animation
ponctuelle ».
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6.3 CERTIFICATION DES TICKETS

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekeis de I'ensemble des jeux web
sont stockés dans une base unique et serventseigrte des sites édités par PARTOUCHE
IMAGES et proposant ce jeu.

Pour 100 000 tickets créés, la répartition desetkst la suivante :

Rang Nombre de tickets(pour 100 000 tickets créés)

1 1

2 50

3 400

4 1600

5 21000

6 38000

7 38949

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekeis de I'ensemble des jeux web
sont stockés dans une base unique et serventsetrdiie des sites édités par PARTOUCHE
IMAGES et proposant ce jeu.

Une copie de chaque ticket est déposée aupresteRKrief & Beddouk, huissier de justice
a Clichy.

En cas de contestation, les commandes de tickd¢s ealidations de tickets gagnants sont
vérifiées par la SCP Krief & Beddouk, huissier dstice a Clichy.

Il est précisé que :
* tous les tickets ne sont pas potentiellement gagn@ertains tickets sont gagnants,
d'autres pas).
» parmi les tickets potentiellement gagnants, toastrpas le méme gain maximum.

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Ryix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRix seront indiqués sur le Jeu et feront
'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

Chaque ticket est constitué de 2 blocs de 5 symbole

Le premier bloc de 5 symboles est affiché a I'éetda joueur choisit, au début du jeu, les
symboles gu'il souhaite conserver.

Les symboles qu'il ne souhaite pas conserver samplacés par des symboles provenant du
2°bloc de symboles.
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7. REGLEMENT DU JEU SUSHI BAR

Jeux accessible par Internetwww.cashtv.fr, www.idcasino.fr, www.jackpottv.fr,

Montant des mises mise minimale 1 jeton, mise maximale 10 jetons.

7.1 PRINCIPE DU JEU

Le jeu Sushi Bar est une machine a sous composée melleaux. Pour effectuer une
Participation, le joueur doit miser des jetons (Ihimum). Une fois la mise choisie, le

participant clique sur l'icbne « lancer ». La padbmmence et les rouleaux sont lancés.

Le premier bloc de 5 symboles s’affiche alors érdié et le joueur doit choisir les symboles
gu'il souhaite conserver (5 symboles, 4, 3, 2, D)ou

Les symboles qu'il ne souhaite pas conserver sanplacés par des symboles provenant du
2°"*bloc de symboles.

Les symboles du deuxieme bloc ne sont pas visiBlesls ceux choisis le cas échéant par le
Participant deviennent visibles lors de ce choix.

Le cas échéant, le Participant gagne le lot cooredgnt a la combinaison de symboles
affichée a I'écran a la fin de la partie.

7.2 PRIX DU JEU SUSHI BAR

7.2.1 - Dotations du jeu Sushi Bar :

Le jeu Sushi Bar utilise 8 symboles : un symbolandyine valeur plus forte que les autres qui
est le symbole MANEKINEKO (chat porte bonheur) edutres symboles dont la valeur est
identique (ci apres les « symboles normaux »).

Le jeu Sushi Bar est doté des prix suivants :
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Rang Combinaison de Symboles Prix

1 5 « symboles MANEKINEKO » Mise x 1 000*
2 5 « symboles normaux » identiques Mise x 100*
3 4 « symboles MANEKINEKO » Mise x 20*
4 4 autres symboles identiques Mise x 4*

5 3 « symboles MANEKINEKO » Mise x 2*

6 3 autres symboles identiques Mise x 1*

7 Autre combinaison Mise x 0

*retour de la mise inclus

Ces prix ne sont pas cumulables pour une méme oaimsbn. En conséquence, seul le prix le
plus élevé est attribué a une méme combinaisonagagnPar exemple, un gagnant ayant 5
« symboles MANEKINEKO » ne peut prétendre a touclesr prix correspondant aux 5
« symboles normaux » identiques ou a 4 « symboleSIEKINEKO » en plus de son prix.

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Ryix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRiix seront indiqués sur le Jeu et feront
'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

7.2.2 - Dotations exceptionnelles :

Dans le cadre d’animations ponctuelles, PARTOUCMRBGES pourra doter le jeu de prix
exceptionnels. En aucun cas, PARTOUCHE IMAGES narnaoproposer des dotations
inférieures a celles indiquées dans le tableaessuks.

Pour ces opérations ponctuelles, PARTOUCHE IMAGE®d indiquer a I'écran la période
de validité de I'opération (dates et heures). Endmlitige, le numéro de ticket fera foi pour
déterminer la date et I'heure a laquelle un jouewaffectué une partie, ce ticket permettra
donc de savoir si la partie litigieuse a été etféet dans le cadre de «I'animation
ponctuelle ».
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7.3 CERTIFICATION DES TICKETS

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekeis de I'ensemble des jeux web
sont stockés dans une base unique et serventseigrte des sites édités par PARTOUCHE
IMAGES et proposant ce jeu.

Pour 100 000 tickets créés, la répartition desetkst la suivante :

Rang Nombre de tickets(pour 100 000 tickets créés)

1 1

2 70

3 500

4 2000

5 20000

6 40000

7 37429

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekeis de I'ensemble des jeux web
sont stockés dans une base unique et serventsetrdiie des sites édités par PARTOUCHE
IMAGES et proposant ce jeu.

Une copie de chaque ticket est déposée aupresteRKrief & Beddouk, huissier de justice
a Clichy.

En cas de contestation, les commandes de tickd¢s ealidations de tickets gagnants sont
vérifiées par la SCP Krief & Beddouk, huissier dstice a Clichy.

Il est précisé que :
* tous les tickets ne sont pas potentiellement gagn@ertains tickets sont gagnants,
d'autres pas).
» parmi les tickets potentiellement gagnants, toastrpas le méme gain maximum.

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Ryix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRix seront indiqués sur le Jeu et feront
'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

Chaque ticket est constitué de 2 blocs de 5 symbole

Le premier bloc de 5 symboles est affiché a I'éetda joueur choisit, au début du jeu, les
symboles gu'il souhaite conserver.

Les symboles qu'il ne souhaite pas conserver sanplaces par des symboles provenant du
2°"*bloc de symboles.

25



8. REGLEMENT DU JEU HOT 7

Jeux accessible par Internetwww.cashtv.fr, www.idcasino.fr, www.jackpottv.fr,

Montant des mises mise minimale 1 jeton, mise maximale 10 jetons.

8.1 PRINCIPE DU JEU

Le Jeu est une machine a sous composée de 5 mukawr effectuer une Participation le
joueur doit miser des jetons (1 minimum). Une faisnise choisie, le participant clique sur
l'icbne « lancer ». La partie commence et les raukesont lanceés.

Le premier bloc de 5 symboles s’affiche alors érdié et le joueur doit choisir les symboles
gu'il souhaite conserver (5 symboles, 4, 3, 2, Dou

Les symboles qu'il ne souhaite pas conserver sanplacés par des symboles provenant du
2°"*bloc de symboles.

Les symboles du deuxieme bloc ne sont pas visiBlesls ceux choisis le cas échéant par le
Participant deviennent visibles lors de ce choix.

Le cas échéant, le Participant gagne le lot cooredgnt a la combinaison de symboles
affichée a I'écran a la fin de la partie.

8.2 PRIX DU JEU HOT 7

8.2.1 - Dotations du jeu HOT :

Le Jeu HOT 7 utilise 8 symboles : un symbole ayar& valeur plus forte que les qui est le
symbole « 7 en feu » et 7 autres symboles doralkzuv est identique (ci aprés les « symboles
normaux).

Le Jeu HOT 7 est doté des prix suivants :
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Rang Combinaison de Symboles Prix
1 |5 «symboles 7 en feu » misfaéle) 220 +
2 | 5 « symboles normaux » mise x 100*
identiques

3 | 4 « symboles 7 en feu » mixe x 10*

4 | 4 autres symboles identiques mixe x 5*

5 | 3 «symboles 7 en feu » mixe X 2*

6 | 3 autres symboles identiques mixe x 1*

7 | Autre combinaison Mise x 0*

*retour de la mise inclus

Le montant du jackpot est fixé a 5 000 € minimuart®uche Images pourra faire évoluer a la
hausse le montant du jackpot. Si un participanpaate le jackpot, ce dernier redémarre a
5 000 €. Le montant du jackpot en cours est indgyuda page du jeu.

Ces prix ne sont pas cumulables pour une méme oaimsbn. En conséquence, seul le prix le
plus élevé est attribué a une méme combinaisonagagnPar exemple, un gagnant ayant 5
« symboles forts » ne peut prétendre a toucherptes correspondant aux 5 « symboles
normaux » identiques ou a 4 « symboles forts »es ge son prix.

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Ryix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRiix seront indiqués sur le Jeu et feront
'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

8.2.2 - Dotations exceptionnelles :

Dans le cadre d’animations ponctuelles, PARTOUCMRBGES pourra doter le jeu de prix
exceptionnels. En aucun cas, PARTOUCHE IMAGES narnaoproposer des dotations
inférieures a celles indiquées dans le tableaessus.

Pour ces opérations ponctuelles, PARTOUCHE IMAGE®d indiquer a I'écran la période
de validité de I'opération (dates et heures). Endmlitige, le numéro de ticket fera foi pour
déterminer la date et I'heure a laquelle un jouewaffectué une partie, ce ticket permettra
donc de savoir si la partie litigieuse a été etféet dans le cadre de «I'animation
ponctuelle ».

8.3 CERTIFICATION DES TICKETS

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekeis de I'ensemble des jeux web
sont stockés dans une base unique et serventsetrdile des sites édités par PARTOUCHE
IMAGES et proposant ce jeu.
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Pour 100 000 tickets créés, la répartition desetkst la suivante :

Rang Nombre de tickets(pour 100 000 tickets créés)

1 1

2 50

3 200

4 5000

5 25000

6 25000

7 44749

Une copie de chaque ticket est déposée aupresteRKrief & Beddouk, huissier de justice
a Clichy.

En cas de contestation, les commandes de tickd¢s ealidations de tickets gagnants sont
vérifiées par la SCP Krief & Beddouk, huissier dstice a Clichy.

Il est précisé que :

* tous les tickets ne sont pas potentiellement gagn@ertains tickets sont gagnants,
d'autres pas).

» parmi les tickets potentiellement gagnants, toastrpas le méme gain maximum.

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Ryix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRiix seront indiqués sur le Jeu et feront
'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

Chaque ticket est constitué de 2 blocs de 5 symbole

Le premier bloc de 5 symboles est affiché a I'éetda joueur choisit, au début du jeu, les
symboles gu'il souhaite conserver.

Les symboles qu'il ne souhaite pas conserver sanplacés par des symboles provenant du
2°"bloc de symboles.
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9. REGLEMENT DU JEU « VIDEO POKER »

Jeux accessible par Internetwww.cashtv.fr, www.idcasino.fr, www.jackpottv.fr,

Montant des mises mise minimale 1 jeton, mise maximale 10 jetons.

9.1 PRINCIPE DU JEU

Le Jeu est jeu de poker, le but est donc d’effeaties combinaisons de cartes (voir tableau
des gains). Pour effectuer une Participation (etcdoommander un ticket) le joueur doit
miser des jetons (1 minimum). Une fois la mise isaike participant clique sur I'icone
« DEAL », les cartes sont distribuées et la paimmence.

Le premier bloc de 5 symboles s’affiche alors érdig et le joueur doit choisir les symboles
gu'il souhaite conserver (5 symboles, 4, 3, 2, Dpafin d’avoir la plus forte combinaison
possible.

Les symboles qu'il ne souhaite pas conserver sanplacés par des symboles provenant du
2°"*bloc de symboles.

Les symboles du 2éme bloc ne sont pas visibleds Seux choisis le cas échéant par le
Participant deviennent visibles lors de ce choix.

Le cas échéant, le Participant gagne le lot cooredgnt a la combinaison de symboles
affichée a I'écran a la fin de la partie.

9.2 PRIX DU JEU « VIDEO POKER »

9.2.1 - Dotations du jeu ¥IDEO POKER » :
Le Jeu « Vidéo Poker » est doté des prix suivants :
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Rang Combinaison de Cartes Prix

1 Quinte Flush Royale (5 cartes de la Mise x
méme couleur qui se suivent et dont la 4 000*
derniére carte est I'as)

2 Quinte Flush (5 cartes de la méme | Mise x 40*
couleur et qui se suivent)

3 Carré (4 cartes de méme valeur) Mise x 20*
4 Full (un brelan et une paire) [voir ci- Mise x 5*
dessous]
5 Couleur (5 cartes de la méme couleur) Mise x 4*
6 Suite (5 cartes qui se suivent) Mise x 4*
7 Brelan (3 cartes de la méme valeur) Mise x 3*
8 Double paire Mise x 2*
9 Paire de valets ou mieux (Paire = 2 Mise x 1*

cartes de la méme valeur)

10 Autres combinaisons perdu

*retour de la mise inclus

Ces prix ne sont pas cumulables pour une méme oambn. En conséquence, seul le prix le

plus élevé est attribué a une méme combinaisonagagnPar exemple, un gagnant ayant une
quinte flush royale ne peut prétendre a toucherilecorrespondant a la quinte flush en plus

de son prix.

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Rrix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRitix seront indiqués sur le Jeu et feront
I'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

9.2.2 - Dotations exceptionnelles :

Dans le cadre d’animations ponctuelles, PARTOUCMRGES pourra doter le jeu de prix
exceptionnels. En aucun cas, PARTOUCHE IMAGES narnaoproposer des dotations
inférieures a celles indiquées dans le tableaessuaks.

Pour ces opérations ponctuelles, PARTOUCHE IMAGE®d indiquer a I'écran la période
de validité de I'opération (dates et heures). Endmlitige, le numéro de ticket fera foi pour
déterminer la date et I'heure a laquelle un jourweffectué une partie, ce ticket permettra
donc de savoir si la partie litigieuse a été etféet dans le cadre de «I'animation
ponctuelle ».
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9.3 CERTIFICATION DES TICKETS

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekeis de I'ensemble des jeux web
sont stockés dans une base unique et serventseignte des sites édités par PARTOUCHE
IMAGES et proposant ce jeu.

Pour 100 000 tickets crées, la répartition desetgkst la suivante :

Tickets potentiellement gagnants | Nombre de tickets (pour
Rang avec 100 000 tickets créés)

1 Quinte Flush Royale 1

2 Quinte flush 8

3 Carré 237

4 Full 1160

5 Couleur 1120

6 Suite 1053

7 Brelan 7442

8 Double paire 12821

9 Paire de valets ou mieux 22523

10 Tickets perdants 53635

Une copie de chaque ticket est déposée aupresteRrief & Beddouk, huissier de justice
a Clichy.

En cas de contestation, les commandes de tickd¢s ealidations de tickets gagnants sont
vérifieées par la SCP Krief & Beddouk, huissier dstice a Clichy.
Il est précisé que :

» tous les tickets ne sont pas potentiellement gagn@aertains tickets sont gagnants,
d'autres pas).

» parmi les tickets potentiellement gagnants, toastrpas le méme gain maximum.

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Rrix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRitixx seront indiqués sur le Jeu et feront
I'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

Chaque ticket est constitué de 2 blocs de 5 symbole

Le premier bloc de 5 symboles est affiché a I'éetda joueur choisit, au début du jeu, les
symboles gu'il souhaite conserver.

Les symboles qu'il ne souhaite pas conserver samplacés par des symboles provenant du
2°bloc de symboles.
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10. REGLEMENT DU JEU SUPER CAR

Jeux accessible par Internetwww.cashtv.fr, www.idcasino.fr, www.jackpottv.fr,

Montant des mises mise minimale 1 jeton, mise maximale 10 jetons.

10.1 PRINCIPE DU JEU

Le Jeu « SUPER CAR » est un jeu de machine a sdusisarouleaux. Chacun des trois

rouleaux comporte 8 symboles. Pour participerpleyr doit miser entre 1 et 10 jetons. Une
fois sa mise effectuée, le joueur lance le défilentes rouleaux en cliquant sur le bouton
« LANCER ». Si les rouleaux s’arrétent sur une cioraison de symbole indiquée a I'article

ci apres, le participant remporte le gain corresipoi

10.2 PRIX DU JEU «SUPER CAR»
10.2.1 - Dotations du jeu « Super car » :
Le jeu SUPER CAR est doté des prix suivants :

Nombre de tickets
pour 102 400 tickets
Combinaison de symboles Gain crées
Autres combinaisons Perdu 67 200
2 symboles "FEMME" sur la méme ligne mise x 1*
2 symboles "LAURIER" sur la méme ligne mise x 1*
2 symboles "COMPTEUR" sur la méme ligne mise x 1* 25 200
2 symboles "ROUE" sur la méme ligne mise x 1*
2 symboles "VOLANT" sur la méme ligne mise x 1*
2 symboles "CASQUE" sur la méme ligne mise x 1*
2 symboles "DRAPEAU" sur la méme ligne mise x 2* 8 400
2 symboles "POMPE A ESSENCE" sur la méme ligne mise x 2*
3 symboles "FEMME" mise x 5*
3 symboles "LAURIER" mise X 5* 600
3 symboles "COMPTEUR" mise x 5*
3 symboles "ROUE" mise x 10*
3 symboles "VOLANT" mise x 10* 600
3 symboles "CASQUE" mise x 10*
3 symboles "DRAPEAU" mise x 50* 200
3 symboles "POMPE A ESSENCE" mise x plein d'essence* 200

*retour de la mise inclus

Il est considéré que la valeur du plein d’essestée 70 € TTC soit 140 jetons.
PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Rrix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRitixx seront indiqués sur le Jeu et feront

I'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.
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10.2.2 - Dotations exceptionnelles :

Dans le cadre d’animations ponctuelles, PARTOUCMRBGES pourra doter le jeu de prix
exceptionnels. En aucun cas, PARTOUCHE IMAGES narnaoproposer des dotations
inférieures a celles indiquées dans le tableaessas.

Pour ces opérations ponctuelles, PARTOUCHE IMAGE®d indiquer a I'écran la période
de validité de I'opération (dates et heures). Endmlitige, le numéro de ticket fera foi pour
déterminer la date et I'heure a laquelle un jouewaffectué une partie, ce ticket permettra
donc de savoir si la partie litigieuse a été etféet dans le cadre de «I'animation
ponctuelle ».

10.3 CERTIFICATION DES TICKETS

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekeis de I'ensemble des jeux web
sont stockés dans une base unique et serventseignte des sites édités par PARTOUCHE
IMAGES et proposant ce jeu.

Une copie de chaque ticket est déposéee aupresteRKrief & Beddouk, huissier de justice
a Clichy.

En cas de contestation, les commandes de tickes etalidations de tickets gagnants sont
vérifiées par la SCP Krief & Beddouk, huissier dstice a Clichy.
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11. REGLEMENT DU JEU « VGP »

Jeu accessible par Internetwww.cashtv.fr, www.idcasino.fr, www.jackpottv.fr,

Montant des mises aucune

Par dérogation aux Conditions générales de paatioip aux jeux PARTOUCHE IMAGES, il
n'est pas nécessaire de posséder un compte PARTEUAGES pour participer au jeu
VGP

11.1 PRINCIPE DU JEU

Toute personne aura la possibilité de particip&GP en visitant le(s) site(s) internet de
PARTOUCHE IMAGES. Pour participer a VGP, le pagemt doit compléter un bulletin
électronique de participation en saisissant auxagisdndiqués :

- son Nom

- son Prénom ;

- Sadate de naissance ;

- Son adresse postale ;

- Son adresse email ;

- Son numéro de téléphone (portable ou fixe) ;

- Coordonnées bancaires (RIB ou RIP) ;

- Le numéro figurant sur le bulletin de participation

puis valider sa participation en cliquant sur leton « validation ». Seuls les bulletins
dument complétés seront pris en compte dans VGPvalidation définitive de la
participation sera matérialisée par un certificat ghrticipation qui sera donné au
participant par retour de sa validation. Ce cedifidevra étre conservé par la
participant et présenté le cas échéant, au monmehd décupération des gains. Un
ticket virtuel comportant toutes les informatiors$ donné au participant par internet.
Ce ticket est peut-étre gagnant. Un tirage auamd lieu le 15 décembre 2009 pour
déterminer la liste des tickets gagnants. A chdupket gagnant est associé un lot en
numeéraire.

Le nombre de tickets gagnants et le montant desdotnuméraire associé a chaque ticket
gagnant sont déterminés pour, que de manieretsfaéis une personne qui joue a VGP ait
autant de chance de gagner un lot équivalent goweur qui jouerait aux autres Jeux.

Il est précisé qu’un participant & VGP pourra jower» fois a VGP. « X » sera déterminé en

fonction de la moyenne du nombre de participatides joueurs participant aux autres Jeux
sur une période equivalente.

11.2 PRIX DU JEU « VGP »
Les lots sont déterminés de fagon statistique @iinne personne qui joue a VGP ait autant
de chance de gagner un lot équivalent qu’une peesqui jouerait aux autres Jeux. Pour cela,
PARTOUCHE IMAGES analysera :

» Le nombre de participants aux autres Jeux sulixeaa@s précedents,
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» Le nombre de participations aux autres Jeux sigixesois précédents,
» Les dotations gagnées sur les six mois précédents.

Il est précisé que :

* tous les tickets ne sont pas potentiellement gagn@ertains tickets sont gagnants,
d'autres pas).

» parmi les tickets potentiellement gagnants, toastrpas le méme gain.

PARTOUCHE IMAGES se réserve le droit de modifiey Ryix, sans effet rétroactif. Dans ce
cas, les montants et/ou la définition des nouveRiix seront indiqués sur le Jeu et feront
'objet d’'une modification du présent Reglement paenant qui sera déposé aupres de la
SCP Krief & Beddouk, huissier de justice a Clichy.

11.1 CERTIFICATION DES TICKETS

Les tickets sont créés par PARTOUCHE IMAGES. Lekeis de I'ensemble des jeux web
sont stockés dans une base unique et serventseigrte des sites édités par PARTOUCHE
IMAGES et proposant ce jeu.

Une copie de chaque ticket est déposée aupresteRKrief & Beddouk, huissier de justice
a Clichy.

En cas de contestation, les commandes de tickes etalidations de tickets gagnants sont
vérifiées par la SCP Krief & Beddouk, huissier dstice a Clichy.
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